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HSTHPP

. to the next level

Waihle eine Sprache

(nur vom Geriit unterstiitzte
Sprachen sind wdhlbar)
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Wahle einen
Menulpunkt
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Waihle deine gewiinschten
Reize (Farben, Zahlen, Pfeile)
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Wahle bei Farben&Zahlen

die Art der Reize (Visuell,
Akustisch oder beides)
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Intervall (s)

Duration (s)

Transitions

konstantes Wechselintervall
(in Sekunden)
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@ Intervall (s) 1

Wahle die Dauer deines
Trainings (in Sekunden)

ODER

Wahle die Anzahl der Reiz-
Wechsel insgesamt
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- wecHSERINNEE
D Intervall (s)“

Zufall 2 5 0.5
Duration (5) -
5

Transitions

Zufallige Wechsel:

Wadhle einen Bereich ,,von®,
,bis“und , Schritte”in
Sekunden aus denen zufillig

ausgewdhlt wird.
(von: 2s, bis: 5s, Schritte: 0,5s
- 2,0; 2,5; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0)
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Duration (s)

Transitions

Wihle die Anzahl der
Wechsel
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Duration (s) l— |

Transitions
Klick (BT)

BerUhrung

Sensor

Wechsel durch

*Fernbedienung (siuetooth)
*Beriithrung des Bildschirms
*Abstandssensor (falls vorhanden)
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Duration (S) | s

Transitions

Z Klick (BT)

Beruhrung Wechsel

Sensor

Wahle die Anzahl der
Wechsel
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l

Duration (s)

Transitions

BerUhrung } Wechsel

Sensor

Z Klick (BT)

Verzoégerung (s)

Zufallige Vlerzégerung (s)

T K.

Aktiviere eine ,Verzogerung”
oder ,,zufdllige Verzogerung”
des Reizes
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Wahle einen
Menulpunkt
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Waihle einen Speicherstand.

Es 6ffnet sich ein
Auswahlfenster mit den
gespeicherten Daten (Name

— Datum - Zeit).
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Name
2023-9-26 / 9:37:12

Hier wird nach der Auswalbhl
der Name und die
Beschreibung des

Speicherstands angezeigt.
Mit dem Miilleimer-Symbol
kannst du den geoffneten
Speicherstand loschen.
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Menulpunkt
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Sieichern unter

2023-9-26 / 93712

Gib einen Namen fiir den
Speicherstand ein. Dieser
wird mit Uhrzeit und Datum
erganzt.
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Speichern unter

2023-9-26 / 9:3712

Beschreibung:

Gib eine Beschreibung fiir den
Speicherstand ein.

<J i




Wahle einen
Menulpunkt
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Fur den Daten-Import musst
du zunachst die Datei mit
Speicherstanden (aus dem

Export) in das APP-
Verzeichnis kopieren

(Dateimanager oder am PC).
Die Datei muss den Namen

yimport.stapp” haben.




| MEER@RR T

[ X]JIName - 2023-9-26 - 9:37:12

Ist die Import-Datei gedffnet,
kannst du hier wahlen,
welche Speicherstiande du
einlesen mochtest.
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[ X]JEName - 2023-9-26 - 9:37:12

Wahle aus, welche
Speicherstande du
Exportieren mochtest.




EXPORT

Speichern unter ...

Test-Export
OK Abbrechen

Gebe einen Namen fir die
Export-Datei ein. Die
Endung wird automatisch
auf .stapp gesetzt.
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Wahle einen
Menulpunkt




Das Training wird gestartet.
Bei der Einstellung
yIntervall” und ,,Zufall”
startet der Countdown
(Anzeige im Display und
Ansage uber die
Lautsprecher).

Bei gewahlten ,Manuellen
Wechseln mit Verzogerung“
blinkt der Bildschirm beim
,Klick” kurz weif zur
Kontrolle.




TRAINING

Dauer: 00:00:17:80

00:00:01:58

00:00:02:33
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Nachdem das Training
beendet ist erscheint das
Ergebnis mit...
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TRAINING

Dauer: 00:00:17:80

00:00:01:58

00:00:02:33
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... Gesamtzeit
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TRAINING

Dauer: 00:00:17:80

EEERR
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... Tabelle mit Informationen
zu jedem einzelnen

Reiz/Stimulus
(Nummer, Farbe/Zahl/Pfeil, visuell/akustisch, Zeit)
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TRAINING

Dauer: 00:00:17:80

00:00:01:58

00:00:02:33
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Die Tabelle kann als csv-Datei
geteilt werden.
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TRAINING

Dauer: 00:00:17:80

1 < v 00:00:01:58
3 a

3 00:00:02:33

Starte das gleiche Training
noch einmal.

(gleiche Reihenfolge und
Verzogerungen)
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TRAINING

Dauer: 00:00:17:80

Kehre zuriick ins Hauptmend.

Beim Starten werden die
Einstellung beibehalten,
jedoch wird die
Reihenfolge/Verzogerungen
neu gewabhilt.
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Hier beendest Du die APP.




	Folie 1: Startseite
	Folie 2: Sprache
	Folie 3: Logo
	Folie 4: Menü
	Folie 5: Erstellen 1.1 - Reize
	Folie 6: Erstellen 1.2 – a/v
	Folie 7: Erstellen 2.1.1 – Intervall Sekunden
	Folie 8: Erstellen 2.1.2 – Intervall Dauer/Wechsel
	Folie 9: Erstellen 2.2.1 – Zufall Bereich
	Folie 10: Erstellen 2.2.2 – Zufall Wechsel
	Folie 11: Erstellen 2.3.1 – Klick/Berührung/Sensor
	Folie 12: Erstellen 2.3.2 – Klick/Berührung/Sensor Wechsel
	Folie 13: Erstellen 2.3.3 – Klick/Berührung/Sensor Verzögerung
	Folie 14: Menü
	Folie 15: Öffnen 1 - Wählen
	Folie 16: Öffnen 2 - Löschen
	Folie 17: Menü
	Folie 18: Speichern 1 - Name
	Folie 19: Speichern 2 - Beschreibung
	Folie 20: Menü
	Folie 21: Import 1
	Folie 22: Import 2
	Folie 23: Menü
	Folie 24: Export 1 - Wählen
	Folie 25: Export 2 - Name
	Folie 26: Menü
	Folie 27: Starten
	Folie 28: Ergebnis 1
	Folie 29: Ergebnis 2
	Folie 30: Ergebnis 3
	Folie 31: Ergebnis 4
	Folie 32: Ergebnis 5
	Folie 33: Ergebnis 6
	Folie 34: Menü
	Folie 35: Beenden

